
현실보다 현실적인 











 

 

 



I사(중국) A사(미국) N사(일본) 



“제1회 대한민국 벤처·스타트업 특허 대상” (한국 7, 미국 6, 중국 2) 



 



 





    



※ 출처 : (좌)KOPIS(공연예술 통합전산망), (우) Grand view search.com 

2015년 설립(미국+한국), 
언리얼+실사 방식의 
극장 체인 VR 서비스 런칭 

2015년 설립(영국), 
올해 2월 100억원 추가 유치 

2016년 설립(미국), 
누적 약 450억원 유치 

오큘러스가 2018년 런칭한 
엔터/스포츠 전문 VR 서비스 

온라인 공연서비스 
Beyond Live, SMCU 
걸그룹 ‘에스파’ 런칭 

위버스, 브이라이브, 
베뉴라이브 등 
온라인 플랫폼 인수/통합 

언리얼 기반 뮤직패스티벌 메타버스 

실시간 엔진 등 실감콘텐츠 기술 
유명 공연IP 영상콘텐츠화 

  

 



공연 형태 티켓 단가(원) 모객수(명) 1회 매출 총 공연 3회 매출액 

오프라인 
일반석 165,000 13,500 2,227백만원 6,682백만원 

7,672백만원 
VIP 220,000 1,500 330백만원 990백만원 

라이브뷰잉 (극장) 
라이브 뷰잉 단가($) 모객수(명) 라이브 뷰잉 매출 환율 환율 적용 

$35 931,429 $32,600,000 1,239 40,391백만원 

온라인 스트리밍 
온라인 스트리밍(원) 모객수(명) 온라인 스트리밍 매출 

59,000 600,000 35,400백만원 

If... VR 콘텐츠  !!! 

출처 : 이베스트투자증권 리서치 센터 자료 및 알파서클 추가 수정 

‘22.3월 BTS ‘Permission to Dance on Stage’ 서울 공연 온/오프라인 매출 추정 



  

서비스 앱 







 

 







 

  

 



 술탄오브더디스코 

디어 재즈오케스트라 이장희 콘서트 오케스트라 디 오리지널 박마우마의 댄스쇼 



 


